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Spielanleitung fiir 2 - 4 Spieler

Die Karten werden gemeinsam angeschaut und die
Jjeweils vier passenden besprochen.

Es soll erkannt werden, dass es Sinn macht, immer
erst bis zum Zehner zu fiillen. Die Zahlzerlegung
sollte dem Kind bekannt sein. Damit nicht vorwarts
gezahlt werden kann, muss der Weg zum Ergebnis
immer kurz genannt werden, zum Beispiel: ,Hast du
46 +5? Erst 4 rein, dann 1 rein=51"

AnschlieRend werden die Karten gemischt. Jeder
Spieler erhdlt sechs Karten und nimmt zundchst
anhand der Randfarbe eine erste Sortierung vor.

Reihum werden fehlende Karten erfragt.

Hat der Angesprochene die Karte, gibt er sie an den
Fragenden ab. Falls nicht, zieht der Fragende eine
Karte vom Stapel und der Néchste ist dran. Wer vier
zusammengehdrende Karten hat, legt sie offen vor
sich ab. Gewonnen hat, wer die meisten Quartette
gesammelt hat.
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