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Spielanleitung fiir 2 -4 Spieler

Die Karten werden gemeinsam angeschaut und die
jeweils vier passenden besprochen. Die verschiedenen
Gewichtseinheiten (Tonne, Kilogramm und Gramm)
und deren Umrechnung sollten bereits Themaim
Unterricht gewesen sein.

AnschlieRend werden die Karten gemischt. Jeder
Spieler erhdlt sechs Karten und nimmt zundchst
anhand der Randfarbe eine erste Sortierung vor.
Reihum werden fehlende Karten erfragt, zum Bei-
spiel: ,Hast du 1 kg und 300 g? Hast du die Apfel?
Hast du 1300 g? Hast du 1,300 kg?”

Hat der Angesprochene die Karte, gibt er sie an den
Fragenden ab. Falls nicht, zieht der Fragende eine
Karte vom Stapel und der Néchste ist dran. Wer vier
zusammengehdrende Karten hat, legt sie offen vor
sich ab. Gewonnen hat, wer die meisten Quartette
gesammelt hat.

Inhalt der acht Quartette:

1. Feder 15g | Okg 159 | 0,015kg
2. Butter 2509 | Okg 2509 | 0,250 kg
3. Apfel 1300g | 1kg 300g | 1,300kg
4. Kind 325009 [32kg 5009 | 32,500 kg
5. Pferd 780kg | Ot 780kg | 0,780t
6. Auto 1400kg | 1t 400kg | 1,400t
7. Elefant  4300kg | 4t 300kg | 4,300t
8. Blauwal 130500kg | 130t 500kg | 130,500t



