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Inhalt:

e G Spielplane

42 Spielchips

4 Holzloks

1 Dreierwdirfel

1 Farbwdirfel

1 Begleitheft

1 Kartensatz Nomen

1 Kartensatz Verben / Adjektive

Vorbereitung des Spieles:

Lésen Sie die Spielchips aus ihren Stanzbdgen und flllen diese zur Aufbewahrung in den
Leinenbeutel.

SCH
Vom Laut zum Wort und weiter ...

Ubungsebenen:
- auditive Differenzierung des Lautes aus Woértern / groRe Oppositionen

Spiel 1
Spiel 2

- auditive Differenzierung des Lautes aus Wortern / kleine Oppositionen

Spiel 3
Spiel 4

« Laut- oder Silbenebene
Spiel 5

« Wortebene ( An-, In- und Auslaut)

Spiel 6
Spiel 7

« Wortebene (An-, In-, Auslaut und alle Konsonantenverbindungen)

Spiel 8
Spiel 9

- Satzebene
Spiel 6
Spiel 8
Spiel 9

« gelenkte Spontansprache

Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
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Spiel 1

Horst du...?
Legespiel mit Horaufgaben (groRe Oppositionen)

Spieler:

1 Spielleiter
1-3 Mitspieler

Ziel:
auditives Differenzieren des sch-Lautes auf Wortebene

Material:

Spielplan 1
Spielchips (Menge je nach beabsichtigter Spieldauer variierbar)

Spieldauer:
variierbar

Durchfiihrung:

Die Spielchips werden in die Mitte gelegt.
Der Spielleiter fragt die einzelnen Items seiner Wahl ab.

Der Spielleiter fragt: ,,Horst du ein sch (oder: eine Eisenbahn), wenn ich sage: Scheune?”
@ Da ein sch im Wort zu héren ist, legt das Kind einen Spielchip mit der roten Eisenbahnseite auf die @
Scheune.
Der Spielleiter fragt: ,,Horst du ein sch (oder: eine Eisenbahn), wenn ich sage: Eimer?”
Da kein sch im Wort zu horen ist, legt das Kind einen Spielchip mit der blauen Seite auf den Eimer.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Spielchips abgelegt sind.
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Spiel 2

Horst du...?
HUpfspiel mit Horibung (grofde Oppositionen)

Spieler:

1 Spielleiter
1-3 Mitspieler

Ziel:
auditives Differenzieren des sch-Lautes auf Wortebene

Material:

Spielplan 1

Spielchips

Dreierwirfel

Spielfiguren (Motiv Holzloks)

Spieldauer:

Weg 1 (rot) ca. 5 min.
Weg 2 (blau) ca. 7 min.

Durchfiihrung:
Je nach beabsichtigter Spieldauer wird ein Weg gewahlt.
@ Der Sack mit den Spielchips wird in die Mitte gelegt. @
Jeder Mitspieler erhalt eine Spielfigur.
Nacheinander wird nun gewdirfelt und entsprechend der Augenzahl gezogen.
Dort, wo die Spielfigur stehen bleibt, wird jeweils die Horlibung durchgefihrt.

Der Spielleiter fragt: ,,Horst du ein sch (oder: eine Eisenbahn), wenn ich sage: Scheune?”
Da ein schim Wort zu héren ist, bekommt der Mitspieler einen Spielchip aus der Mitte.
Ist kein sch im Wort zu héren, wird kein Spielchip ausgeteilt.

Hat ein Spieler das Ende des Weges erreicht, ist das Spiel beendet. Nun werden die Spielchips
gezahlt. Wer hat die meisten?
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