memoKRANZC®III Unterwegs

Inhalt:
e 24 \Wortkarten
e 48 (2 x 24) Fotobild-Karten

Apfel Brezel Kamera Koffer Sattel

Auto Familie Kappe Melone Schokolade
Bahn Flasche Karte Pflanze Seill
Banane Garage Katze Rad Uhr

Boot Jacke Kinder Roller

Ziel:

Dieses Spiel beinhaltet themenbezogene (semantisch hochfrequente) Foto-
karten und die dazu passenden Wortkarten.
Der variable Einsatz dieses Spiels dient der/dem

¢ \Wortfindung und Wortschatz- e Aufbau der Merkspanne
erweiterung e Konzentrationstraining

e Forderung der Spontansprache e Kommunikation

e Artikulationstraining e Transfer in das Alltagsgeschehen

e Forderung der Schriftsprache e Gruppendynamik ...

e Training von Satzstrukturen

Spielanleitung:

Die Kartenpaare kénnen als Bild-Bild-Kombination oder Bild-Wort-Kombination
ausgewahlt werden.

Die gewUlnschte Anzahl der Kartenpaare wird gemischt und verdeckt auf den
Tisch gelegt.

Jeder Spieler deckt zwei Karten auf und benennt die Motive bzw. liest das
Wort. Sind diese gleich, darf er das Kartenpaar behalten. Er darf dann noch
einmal zwei Karten aufdecken. Passen die beiden Karten nicht, dreht er die
Karten wieder um. Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Sieger ist der Spieler, der die meisten Kartenpaare hat.

memoKRAN® eréffnet den Teilnehmern weitere zahlreiche Spielvarianten.
Es ist in vielen Gebieten der gezielten Sprachtherapie und der angeleiteten
Kommunikation einsetzbar.

memoKRAN® kann sinnvoll mit allen Produkten der Therapiereihe KRAN®
kombiniert werden.




