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Prapositionen Quartett

Spielanleitung fiir 2 bis 4 Spieler

Jeder Spieler erhdlt 6 Karten und nimmt zundchst eine erste
Sortierung vor (siehe Randfarbe). Der erste Spieler wendet sich an
einen Mitspieler und erfragt die Karte, die ihm noch fehlt (kleine
Bilder oben), damit ein Quartett vollstandig wird. Hat der andere
Spieler die entsprechende Karte, darf der Spieler weitere Karten
bei einzelnen Mitspielern erfragen. Andernfalls nimmt er eine
Karte vom Stapel in der Tischmitte und der Gegenspieler ist an der
Reihe. In jedem Satz ist eine Praposition enthalten. Gewinner ist,
wer die meisten Quartette abgelegt hat.

Inhalt der Kartengeschichten:

-

. Kdngurubaby hiipft hinter der Mutter her - Kédngurubaby hiipft
iiber anderes Kangurubaby - ein Kdnguru hiipft neben dem
anderen - 2 Kangurubabys hiipfen gemeinsam in den Beutel

. Zauberer zieht Kaninchen aus dem Hut - Zauberer halt Kaninchen
iiber den Zylinder - Kaninchen sitzt auf dem Kopf des Zauberers
- Kaninchen springt vom Kopf des Zauberers in den Hut

. Hund kommt aus dem Hundekorb - Hund ist an der Leine - Hund

springt iiber ein Stockchen - Hund Lauft hinter einer Katze her

Auto kommt aus der Garage - Auto fahrt auf der StraRe - Auto

fahrt gegen einen Baum - Auto liegt auf dem Schrottplatz

. Flaschengeist kommt aus der Flasche - Flaschengeist schwebt
durch einen Raum - Flaschengeist schwebt iiber dem Kalifen
- Flaschengeist kehrt in die Flasche zuriick

. Fisch schwimmt im Aquarium - Fisch springt in die Luft
- Fisch springt aus dem Aquarium - Fisch springt in ein
Wasserglas, das jemand rettend hinhilt

. Seiltanzer lauft diber das Seil - Seiltanzer fallt vom Seil -
Seiltanzer hdngt am Seil - Seiltanzer fillt ins/landet im Netz

. Flugzeug startet/fliegt in die Luft - Flugzeug fliegt zwischen
zwei Hubschraubern durch - Flugzeug fliegt iiber einen Berg -
Flugzeug landet auf der Landebahn
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