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Anmerkung: Alle Schneidelinien der Kopiervorlagen sind
durch gestrichelte Linien markiert.
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Funktionsverstandnis

Tipps fiir die Eltern

Zuordnungsspiel - Voriibung
Spiel 1: Zauberschlange

Verbale Zuordnung 1
Spiel 2: Klebebild

Verbale Zuordnung 2
Spiel 3: Kartenspiel
Spiel 4: Kartenrallye

Festigung der verbalen Zuordnung
Spiel 5: Zauberquatsch
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Tipps fiir die Eltern

Liebe Eltern,
so konnen Sie Ihr Kind zu Hause unterstiitzen:

* Zusammen kochen: Suchen Sie ein Rezept heraus, das Ihr Kind kennt (Nudeln mit Tomaten-soRRe und Salat
0.d.). Stellen Sie Fragen, wie z.B.:
— Worin konnen wir die Nudeln kochen? Genau, in einem Topf!
- Wie wird die Herdplatte heil3? Richtig, wir miissen sie anstellen.
— Was brauchen wir, um den Salat zu waschen? Eine Salatschleuder / ein Sieb.
— Worauf kdnnen wir die Tomaten schneiden?
— Womit konnen wir die Gurken schneiden?
- usw.

¢ Tisch decken: Geben Sie Ihrem Kind Anweisungen, was als nachstes geholt werden soll:
— Zuerst etwas, woraus wir trinken kdnnen.
- Nun etwas, wovon wir essen kdnnen.
— Jetzt brauchen wir was, womit wir schneiden konnen.
- Usw.

* Diese Anweisungen konnen Sie in alle taglichen Situationen einbauen:
— Beim Einkaufen: Hole eine Frucht, die man mit der Hand schalen kann, usw.
— Beim Waschen: Zuerst brauchen wir etwas, um die Haare zu kimmen, usw.

* ,Ich sehe was, was du nicht siehst, und das braucht man ...”
Beschreiben Sie die Dinge nicht nach ihrem Aussehen, sondern nach ihren Funktionen.
Beispiel: ,Ich sehe was, was du nicht siehst, und darauf kann man sitzen ....”

e Zaubern: Wer zaubert zuerst etwas zum Schneiden auf den Tisch?
Ein Wettkampfspiel. Sie stellen erneut Fragen zu Funktionen verschiedener Dinge, gleichzeitig mit Ihrem
Kind laufen Sie los und suchen einen Gegenstand, der die geforderte Funktion erfiillt. Hierbei sollten Sie
darauf achten, dass Sie zu Beginn Funktionen fordern von Gegenstanden, die Ihr Kind im unmittelbaren
Blickfeld hat.
Laufen Sie teilweise selbst verwirrt umher, damit Sie Ihrem Kind nicht durch Ihren Gegenstand bereits
verraten, worum es sich handelt. Dann ist das Funktionsverstandnis Ihres Kindes nicht mehr gefragt.
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Spiel 1: Zauberschlange

Lerninhalte
- nonverbales Zuordnen von Funktionen
— Verbesserung kognitiver Leistungen
— vorbereitende Ubung, um verbale Anweisungen zu verstehen

Beschreibung
- die Karten ausschneiden (eine Karte hat drei Felder) und auslegen
- mit der Startkarte ,Zauberschlangenkopf” beginnen und zum letzten Bild das passende Bild einer wei-
teren Karte suchen (Beispiel: zur Kerze das Streichholz) und auf die freie Flache kleben
— Am Ende kann das Kind die geklebte Schlange bemalen und behalten.

Material: Kopiervorlage (siehe Seiten 7 bis 9), Schere, Kleber

Varianten

Dominospiel:
— freie Klebeflachen abschneiden und die Karten auf Pappe kleben

— Domino nach bekannten Regeln spielen

Material: siehe oben, Pappe (oder Papier)

Einfache Spielversion:
— die Startkarte offen auf den Tisch legen
- vier Karten (die richtige und drei Ablenkkarten) heraus suchen und dem Kind geben
— Das Kind wdhlt die richtige Version aus und klebt sie auf die freie Flache.

Material: siehe oben

Mit Bewequng:
— die Startkarte auf den Tisch oder den Boden legen

— die anderen Karten im Raum verteilen
— Das Kind sucht die richtige Karte und klebt/ legt diese auf.
Vereinfacht: Es werden immer nur zwei Karten versteckt (die passende und eine andere).

Material: siehe oben
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Spiel 1: Zauberschlange

Mit diesen Karten kdnnen wir eine
lange Zauberschlange herbeizaubern. Dazu brauche ich
deine Hilfe: Suche immer die Karte, die an das Ende
der Schlange passt.

Losungen:

* Kerze / Streichholz

* Hammer / Nagel

* Pflanze / GieRkanne

* Schliissel / Tiir

* Waschmaschine / Wasche

* Schneemann / Miitze + Handschuhe
» Wiirfel / Spiel

* Teppich / Staubsauger

e Sdge / Brett

* Stift / Malblock

* Regenwolke / Gummistiefel
* Sonne / Sonnenbrille

* Stecker / Steckdose

* Flasche / Glas

 Zdhne / Zahnputzutensilien
* Messer / Brot

* FuBball / Tor
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Spiel 1: Zauberschlang




