Oyunun QXaC1 fonolojik farkindahgr arttirmaktir

CéI'CVICI' m Kafiye farkindahgi
m Heceleme calismalari
m Kelimenin ilk sesini tanima
m Verilen sézcugun ilk sesi ile ayni
olan baska sozcuk bulma

Icendekiler

Kullanma kilavuzu

biyuk oyun tabani

4 oyun figlru (cad)

ayaklik (oyun figurleri igin)

33 resim karti, 20 soru karti, oyunu agiklayici 2 kart
Sembolliizar: 2> Kafiye bulma

e— ilksesitanima

e— Kelimenin ilk sesiile ayni olan
" sozciik bulma

A Serbest gorev secimi

Kedi geldigi icin kiguk fare sihirle

yok edilir (oyunun kedi bélimiinde

oldugu gibi)

m Uclii zar (Cadi Kazani kafiyeler, heceler ve sesler oyununa
ek olarak sesletim calismalari igin)

Not: Dileyen dil ve konusma terapistleri “Cadi Kazani kafiyeler,
heceler ve sesler” oyununa ek olarak sesletim kartlarini da siparis
edebilirler ve bu sayede sesletim terapisi yapabilirler.

Oyunun ana fikri

Karga Kiki gizlice kliciik cadinin cadi kitabina
bakarak sihir yapmistir. 2
Fakat Karga Kiki iyi okuyamadigi icin sesleri karistirmistir.

Ayrica kafiyeleri de bilmemektedir. Bu yuzden cadi mutfaginda
her sey birbirine karismistir. Bunun bir daha olmamasi icin
Karga Kiki ile sesleri, kafiyeleri ve heceleme yapmayi calismamiz
gerekmektedir.

Oyuna hazirhik: 20 soru karti ve 33 resim karti iki ayri yigin ha-
linde oyun tablosunun yanina konulur. Oyuncular birer cadi
secer ve baslangi¢ noktasina koyarlar. Zar ve kiiguk fare hazirda
bekletilir.

Oyunun gidigata

Oyuncular sirayla bir kart secip zari atarlar. Uste gelen sembol
gorevi belirler; mesela “kafiyeli sozclik bulma”. Dogru cevabi
verdikten sonra oyuncu cadisiyla ilerler. Oyuncunun ka¢ adim
ilerleyecegi sectigi s6zcigun hece sayisina gore degisir.

Mesela papagan s6zciigu Ug heceli oldugundan oyuncu ¢ adim
ilerleyebilir.

Oneri: Hece saymayi kolaylastirmak icin ellerle alkis tutulabilir.




Cadi kazani:

Oyunun sonu:

Cadi kazanina gelindiginde soru kartlarindan
bir tanesi secilir ve lizerindeki soru cevaplanir.
Dogru cevap verildikten sonra kartin Gzerinde
yazan adim sayisi kadar ilerlenir.

Oyunculardan biri zarla kedi resmini attiginda
veya geldikleri noktada kedi resmi oldugunda,
kedi kiiclik fareyi ¢alar. Burada oyuncu fareyi
arkasina alip ellerinden birinin icine saklar.
Sonra iki elini kapali olarak 6ne dogru uzatarak
diger oyunculara gosterir. Diger oyuncular

‘bir iki U¢ — hokus pokus — minik fare bulunsun!’
gibi bir sihir ciimlesi kullanarak kapali ellerden
birini secerler. Boylece minik fareyi bulmaya
calisirlar. Diger oyuncu farenin bulundugu el ile
yanhs tahminde bulunursa fareyi saklayan
oyuncu bir adim daha ilerlemeye hak kazanir.
Oyuncu farenin bulundugu el ile ilgili dogru
tahminde bulunursa fareyi saklayan oyuncu
fareyi yerine koyar ve ilerleyemez.

Oyunun baslama noktasina kadar gelen oyuncu
oyunu kazanir.
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Cadh Kazan

Kafiyeler, heceler
ve sesler oyunu

4 yas ve ustu, 2-4 oyuncu icindir
oyun siiresi: 20 dakikadir

konsept ve gorseller: Claudia Stockl



