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Sym])()lix Ein Wortschatzspiel rund um

Lebensmittel
fiir Kinder ab 4 Jahren
Illustrationen: Peter Flock
Material: 32 Karten
Auf 26 Karten erscheint bei je vier oben links das gleiche
Symbol. 8 Joker-Karten zeigen das Symbol,Zauberhut”.
Hier wiederholen sich Bildmotive zur Ubungsintensivierung.
Spielverlauf:
Jeder Spieler erhilt 6-9 Karten. Die restlichen Karten liegen
verdeckt als Stapel auf dem Tisch. Die oberste Karte wird aufge-
deckt und neben den Kartenstapel gelegt. Reihum gespielt, wird
auf die jeweils oben liegende Karte eine Karte mit passendem
Symbol abgelegt.Beim Ablegen wird das Bildmotiv der Karte
benannt.Hat ein Mitspieler weder eine Karte mit passendem
Symbol noch eine Zauberkarte, zieht er eine Karte vom Stapel.
Wenn er Gliick hat, kann er sie sofort wieder ablegen - andern-
falls ist der nachste Spieler an der Reihe. Legt ein Mitspieler eine
Zauberkarte ab, darf er sich ein neues Symbol wiinschen, das
nun zwingend auf der nachfolgenden Karte erscheinen muss,
um den Zauberbann zu brechen. Es darf solange von keinem
Spieler eine weitere Zauberkarte verwendet werden, bis eine
Karte mit dem geforderten Symbol abgelegt wurde.
Gewonnen hat, wer als Erster keine Karten mehr hat und
»Karten raus - das Spiel ist aus!” rufen kann.

Wortliste: Apfel, Apfelsine, Bananen, Birne, Brot, Butter, Ei,
Erbsen, Erdbeeren, Fleisch, Gurke, Joghurt, Kartoffeln, Kase,
Marmelade, Milch, M6hren, Salat, Suppe, Tee, Tomate, Wein-
trauben, Wurst, Zwiebel






