Spielanleitung fiir 2 - 4 Spieler

von Gertrud Kranz

Die Karten werden gemeinsam angeschaut und die

u jeweils vier passenden besprochen.
AnschlieRend werden die Karten gemischt. Jeder
Spieler erhilt sechs Karten und nimmt zundchst

anhand der Farben eine erste Sortierung vor.

Orientierung im Hunderterraum Reihum werden fehlende Karten erfragt, zum Beispiel:
 Hast du 13? Hast du 21? Hast du 35? Hast du 427"
ab Ende 1. Klasse Hat der Angesprochene die Karte, gibt er sie an den

Fragenden ab. Falls nicht, zieht der Fragende eine
Karte vom Stapel und der Néchste ist dran. Wer vier
zusammengehdrende Karten hat, legt sie offen vor
sich ab. Gewonnen hat, wer die meisten Quartette
gesammelt hat.

Inhalt der acht Quartette:

1. orange 13 21 35 42

2. braun 47 69 71 95

3. griin 17 26 62 78

4. pink 32 45 51 89

5. blau 14 39 72 91

6. gelb 58 64 85 96

- 7. rot 19 24 37 53
ArtikeLNIL707 8. olive 28 49 56 87
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